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Vitejte mezi uzivateli pultu Strand rady 200

Dékujeme Vam, Ze jste zakoupili tento osvétlovaci pult firmy Strand Lighting.
Doufame, Ze novy pult splni v§echny Vase pozadavky na ovladani svétel a ze
budete s potéSenim zkoumat i nové moznosti, které Vam tento novy systém
nabizi. Spolu s vyrobkem jste obdrzeli také vSechny zdkladni informace

k instalaci a provozu pultu. Pfectéte si, prosim, pozorn€ veskerou dokumentaci a
uchovejte ji pro mozné budouci vyuZiti. S jakymikoliv potiZemi se laskavé ihned
obrat’te na Strand Lighting nebo ptfimo na dovozce, firmu pro JGS, s.r.o.

Toto zatizeni je ur€eno k napdjeni z hlavniho ptivodu elektrického proudu a
pracuje s napétim, které muaze pi1 doteku zplisobit smrt ¢i vazné poranéni. Se
zafizenim je tfeba pracovat pouze v souladu s vyrobcem poskytnutymi
instrukcemi, a to vyhradné za ucelem ovladani svételnych systémii.

Pult nikdy neotevirejte. Uvnitt pultu se nenachdzeji zddné uzivatelem
opravitelné ¢asti.

Vyhnéte se politi pultu tekutinou. Pokud se tak stane, neprodlené zatizeni
vypnéte. Abyste zabranili vzniku pozéaru ¢i moznému trazu elektrickym
proudem, nevystavujte zafizeni nadmérné vlhkosti nebo desti.

Urc¢eno vyhradné pro pouziti v interiéru, pult neni uréen pro uziti v exteriéru.

Zatizeni je navrZeno a vyrobeno tak, aby vyhovélo mezindrodnim
bezpecnostnim standardim 1EC950, UL1950, CS950 a je urceno k provozu jako
cast ovladaciho osvétlovaciho systému. Nesmi byt uzivano k jinym ucelim v
ptipadé, kdy by mohlo dojit k ohrozeni osob. Uvnitt pfistroje je za provozu
nebezpecné napéti. Napajeci elektrické zdsuvky by mély byt instalovany

v blizkosti zatfizeni tak, aby byly snadno dostupné.

Pracovni napéti/proud 100-120 (2A) 220-240 (1A)
Frekvence 50/60 Hz
Maximalni teplota okoli 35°C

Neomezujte provoz ventilatoru

Tento manudl popisuje instalaci a zptisob prace s pultem Strand Lighting fady
200.
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Zac¢iname

Popis

Pult Strand Lighting fady 200 je manualni osvétlovaci pult stfedni tfidy. Dodéava se ve
dvou variantach: 12/24 kanalt a 24/48 kanalt. Verze 12/24 kanala ovlada bud’ 24 kanala
v rezimu 1 scény nebo 12 kandll v rezimu 2 scén s moznosti rozsifit scény pomoci funkce
Hold. Verze 24/48 kanali ovlada bud’ 48 kanali v rezimu 1 scény nebo 24 kanala v rezimu 2
scén s moznosti rozsitit scény pomoci funkce Hold.

Vystup obou verzi pultu je realizovan standardnim protokolem DMX512, do obou
verzi pultu 1ze naprogramovat az 24 efektti (99 kroki) — (6 efektli ve 4 stranach), kazdy fader
muze byt pouzit jako submaster pro ukladani. Dale jsou dostupné i pokrocilé funkce jako
napiiklad Audio/Midi.

Informace k objednavani

Katalogové¢ Cislo 64313 — tada 200, pult 12/24 pro napéti 230/240V
Katalogové ¢islo 64321 — tada 200, pult 24/48 pro napéti 230/240V
Katalogové ¢islo 64315 — protiprachovy kryt 200 12/24
Katalogové Cislo 64325 — protiprachovy kryt 200 24/48

Prepravni a provozni udaje

Hmotnost: 12/24 — 6,9 kg bez obalu, 9,5 kg zabaleny
24/48 — 9,5 kg bez obalu, 12,5 kg zabaleny

Povrch: modra praskova epoxidova barva

Konstrukce: tuhé skladana ocel

Provozni teplota: 0-35°C

Provozni vlhkost: 0-90% (nekondenzujici)

Kryti: P20

Vyhovéni standardim
VSechny pulty maji CE certifikaci. 120V pulty maji také napéjeci zdroje s UL a cUL
certifikaci.

Vybaleni pultu

Odstranite obal a zkontrolujte, zda baleni obsahuje nasledujici komponenty:
(Chybi-li n¢ktera soucastka nebo je-li poskozena, spojte se, prosim, s piepravcem a nejbliz§im
prodejcem Strand Lighting).

Seznam komponenti pro oblast Severni Ameriky:

1x pult fady 200

1x ptivodovy kabel s UL zdrojem s U.S. 2 pinovym konektorem

Ix manual

Seznam komponentl pro oblast Evropy a Asie:
1x pult fady 200

1x pfivodovy kabel s cUL zdrojem a

1x UK 2 pinovym a EU 3 pinovym konektorem
1x manual



Upozornéni: Model 12/24 (neni vyobrazen) obsahuje pouze
jeden panel faderii.

Zadni panel pultu 24/48 Predni panel pultu 24/48

I
AES
EE“““'“‘%W g f:f
y kol
E —] | ]
T T T . |
1TD
EE @I i.l:‘ TrTELLIFTIIY
T Efm! o
l'_‘ ={I[——
ﬁﬁi i

|

N ELEEREENERNY
[©][e][e][e][e][e] [01[0] (0] (0] o] e]

[glla][e][@](@)[e] [e][E] [©] [o] [e] (]

[©)[e][a]fe] [@)[e] [e] (@ (ol (el Rl ]

[o][e][0](o] [0)[o] [el[al[el[a][e] (o]




Nakres

Hlavni master — Grand Master
Tlacitko Mode pro vybér rezZimu
Navigaéni klavesy

Klavesy pro vybér funkce

Tla¢itko Blackout

LCD displej

Tlacitko pro uloZeni - Record

Step rate fader — fader pro rychlost kroku efektu
9. Tlacitko Hold

10. Split time fadery — tahové potenciometry pro ovladani ¢asu
11. Kontrolky LED idikujici irovné kanaly
12. Fadery pro scénu A

13. Tlacitka faderii pro funkci Flash

14. Fadery pro scénu B

15. Tlacitko pro vybér strany submasteru
16. Master predvolby A

17. Master predvolby B

18. RezZim funkce Flash

19. Master urovné flash

20. Panel efekti

21. Indikator Num Lock

22. Tlacitko Go/Stop

AR DN

Upozornéni: Vyobrazen je pouze jeden panel faderi.
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Stru¢ny navod

1.

10.

11.

Hlavni master — Grand Master - intenzitu potlacujici fader, propor¢né ovlada
vSechny ostatni fadery. Vzdy urcuje maximalni trovenn vystupu vSech kanald. Tento
master je vZzdy zapnuty.

Tladitko pro vybér reZimu — piepind mezi 3 rliznymi rezimy pultu: rezimem
submaster, rezimem 2 scén a rezimem | scény. Kontrolka LED ukazuje aktudlni
rezim.

Naviga¢ni klavesy — umoziiuji pohyb po LCD displeji

Klavesy pro vybér funkce - umoziuji piistup k funkcim celd scéna, zména efektl a
nastaveni.
F1- funkce této klavesy bude zobrazena na LCD displeji vlevo dole.
Umoznuje uzivateli vratit se o jednu obrazovku zpét.
F2 — funkce této klavesy bude zobrazena uprostied dolni ¢asti LCD
displeje. Umozituje uzivateli listovat obrazovkami vpted v ramci jedné
funkce.
F3 — funkce této klavesy bude zobrazena v pravém dolnim rohu LCD
displeje. Umoziuje uzivateli potvrdit danou operaci.

Tlacitko Blackout — pii zmacknuti tohoto tlacitka vSechny urovné kanalti klesnou
okamzité¢ na nulu. (Blikajici LED kontrolka nad klavesou upozoriuje, zZe tlacitko je
zapnut¢). Pi1 opétovném zmacknuti se vSechny urovné vrati zpét.

LCD displej — zobrazuje informace o aktualnim stavu pultu

Tlacitko pro uloZeni — Record — umoziuje ulozeni urovni nastavenych fadery. Pfi
jeho zmacknuti upozoriiuje blikajici LED kontrolka nad tlacitkem, ze pult je piepnut
do rezimu ukladani.

Step rate fader — fader pro rychlost kroku efektu — podle nastavené trovné méni
rychlost krokt efektu v rozmezi od 0,05 sekundy do 10 sekund. V trovni 0 (manual)
je kroky nutné spoustét rucné.

Tlacitko Hold — umoziuje zmrazeni veSkerych vystupti fadert, aby tak uzivatel mohl
pomoci faderli vytvofit jinou svételnou naladu. Tato funkce je k dispozici pouze
v rezimu jedné scény a umoznuje tak pracovat obdobné jako v rezimu 2 scén.

Split time fadery — tahové potenciometry pro ovladani ¢asi — umoznuji uzivateli
nastavit rizné ¢asy kanalim, jejichz trovné budou vzristat — IN nebo klesat - OUT.

Rozmezi se pohybuje od manualniho nastaveni (ovladani A/B fadery) do 15 minut.

Kontrolky LED indikujici urovné kanali — kazdy kanal je vybaven jednou
kontrolkou, pfi¢emz intenzita jejiho svétla je pfimo imérna nastavené trovni.
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12. Fadery pro scénu A —
Rezim submaster — vSechny fadery jsou submastery a nejsou fizeny piedvolbou
A.
Rezim 2 scén — horni fada fader( je fizena ptedvolbou A.
Rezim [ scény — vSechny fadery jsou fizeny ptedvolbou A.

13. Tlacditka faderd pro funkci Flash — umoznuji rozsviceni odpovidajicitho kanalu
v souladu s rezimem flash dle arovné nastavené flash masterem.

14. Fadery pro scénu B —
Rezim submaster — vSechny fadery jsou submastery a nejsou fizeny piedvolbou
B.
Rezim 2 scén — spodni fada fadert je fizena predvolbou B.
Rezim [ scény — vSechny fadery jsou fizeny ptedvolbou A.

15.Tlacitko pro stranu submasterii — pfepind mezi stranou 1 a 2 submastert. Aktivni
stranka bude uvedena na LCD displeji pod oznacenim Scene Pg: #

15. Master predvolby A
Rezim submaster — urCen pro prolnuti mezi submastery presetu A a B.
Rezim 2 scén — ovlada horni fadu fadera.
Rezim 1 scény — ovlada vSechny fadery.

16. Master predvolby B
Rezim submaster — urcen pro prolnuti mezi submastery presetu B a A.
Rezim 2 scén — ovlada spodni fadu fadert.
Rezim [ scény —neni dostupny.

17. Rezim tlacitek Flash
Off — mimo provoz.
Flash — rozsviti odpovidajici kanal na danou troven. To je podfizeno Urovni
nastavené flash masterem.
Solo — rozsviti odpovidajici kandl na danou urovei, pficemz vSechny ostatni
kanaly jsou stazeny na nulu.
Solo+Flash - rozsviti odpovidajici kanal na danou uroven, pficemz vSechny
ostatni kanaly jsou stazeny na nulu. To je podfizeno urovni nastavené flash
masterem.

18. Uroveii flash — nastaveni trovné funkce flash
19. Panel efektii — tato skupina klaves umoziuje ukladani a ovladani efekta.

20. Indikator Num Lock — tato LED kontrolka ukazuje, ze Num Lock je zapnuty. Panel
efektl se stava Ciselnou klavesnici.

21. Tlacitko Go/Stop — umoziiuje spustit a zastavit efekty.

11



DMX vystup — uréeny pro 5-pinovy XLR konektor DMX512 pro stmivace nebo jiné DMX
zatizeni.

Audio vstup — umoziuje propojeni ovladaciho pultu se zvukovym zatizenim. Po nastaveni
spoustéciho prahu slouzi ke krokovani efekta.

MIDI vstup — umoziuje spoustét efekty v pultu pomoci externiho zatfizeni. (MIDI je zkratka
pro Musical Instrument Digital Interface).

MIDI Thru (prichozi MIDI) — umoziuje zapojeni pultu mezi jina dvé MIDI zatizeni.
Zditka pro pripojeni pfivodu el. proudu — pro ptivod ze zdroje.

Vypina¢ pultu — kolébkovy vypina¢ pro pteruSeni ptivodu el. proudu k pultu.

Slot pro pamét’ovou kartu Compact Flash (dale jen CF) — umoziiuje ukladani piedstaveni
na pamétovou kartu. Lze pouzit pouze 32M kartu CF, ur¢enou pro pulty fady 200. Kartu
nelze pouzit pro jiné zafizeni vzhledem k odliSnému formatu soubort. Standardni pocitac PC

soubor s ulozenym predstavenim nepiecte.

Video karta (moZno dokoupit) — umoziuje vyuziti video-karty pro ptidavny monitor.

PoznamKky k uZivanym terminim

Vzhledem k tomu, Ze pojem ,,scéna®“ muize bat snadno zaménén s pojmem ,,submaster
K 5
pfipojujeme nasledujici vysvétleni:

Submastery — fadery obsahujici svételné nalady, které 1ze manualn¢ ovladat.

Scény — fadery obsahujici svételné nalady které se piehravaji ptes piehravaci fadery. VSechny
urovné ulozené ve scénach jsou ovladany submastery se stejnym Cislem.

12



Uvedeni do provozu

| Upozornéni: Elektrické privody jsou ulozeny ze strany vnitiniho obalu.

Podle vyobrazeni ptipojte k pultu prislusny kabel
pro ptivod el. proudu.
Zasuiite zastrcku do pfislusné zdirky.

Pfipojte kabel DMX512 pro stmivace nebo jiné o SN

DMX zatizeni do DMX512 zditky pultu 200.

Uved’te pult do provozu ptepnutim kolébkového spinace
ON/OFF umisténého na zadni strané pultu a zafizeni je
pfipraveno k praci!

Pult provede auto-test a uvede se do naposledy naprogramovaného stavu.

13



Obsluha pultu

Rezim 1 scény

Zakladni operace

SUBMASTER
TWO SCENE . .. ,
o Nejprve se pohledem na LED kontrolku rezimu scény (SCENE MODE)
SINGLE SCEME ujistéte, ze pult je prepnut do rezimu 1 scény. Svitit bude jen LED
“ kontrolka 1 scény (SINGLE SCENE). Pokud tomu tak neni, opakované
stisknéte tlacitko SCENE MODE, dokud se pfislusna LED kontrolka
nerozsviti.
SCEME MODE
PRESET
A
Master ptedvolby A posuiite naplno (nahoru) a master m:% % -
ptedvolby B na nulu (nahoru). i —:

Upozornéni: Uroveit masterii predvoleb se zobrazi na LCD displeji.

CRAMND

MASTER . y , .
Ujistéte se, ze hlavni master je nastaven na plno.
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Pomoci faderi rozsvitte vybrané reflektory L e | 0

na pozadovanou uroven. Reflektory jsou
ovladany pomoci faderti stejného ¢isla. (tj.
fader 1 ovlada uroven stmivace 1, fader 15
ovlada uroven stmivace 15 apod.). Jedna-li se
o model pultu 12/24, uzivatel ma k dispozici
az 24 fadert. Jedna-li se o model pultu 24/48,
uzivatel ma k dispozici az 48 faderti.

T 1e
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Pro zménu pfifazeni stmivac¢ti okruhtim viz kapitola Nabidka Patch.
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Funkce Hold

HOLD Pouze v rezimu 1 scény mlze uzivatel pomoci tlacitka Hold zmrazit
— vystupy vSech okruhil a ru¢né pak pienastavit urovné vSech fadert, aby tak
vytvofil jinou svételnou naladu. A takhle to funguje...

Zvolte aktudlni nastaveni pomoci kanalovych fadert. Ujistéte se, Ze master
A je na pozici 10 a master B na pozici O (tj. oba jsou nahote). Funkci Hold
1ze aktivovat a deaktivovat pouze tehdy, kdyz mastery ptredvolby A a B
jsou v uvedené pozici. Po stisknuti tlac¢itka Hold (Led kontrolka Hold se rozsviti) presunte
soubézné master pfedvolby A na 0 a master predvolby B na 10 (oba jsou nyni dole). Behem
prolinani blika LED kontrolka oznac¢ena Hold. Ackoliv trovné se nyni neméni, v§echny jsou
pridrzeny od okamziku, kdy se za¢ne hybat mastery.

Na LCD displeji je funkce oznacena blikanim napisu Preset B: HOLD.

Aktudlni nastaveni tirovni okruht je nyni ulozeno v paméti funkce Hold. (LED kontrolka
pirestane blikat, zistava vSak rozsvicena, aby bylo zjevné, Ze funkce Hold je aktivovéna). Ted’
ma uzivatel moznost prenastavit vSechny fadery kanalti na urovné potiebné pro dalsi
svételnou naladu. Jakmile jsou fadery kanala nastaveny, vrat'te plynule master pfedvolby A
zpét na 10 a master predvolby B zpét na 0 a dojde k prolnuti ,,naslepo nastavené* nalady.
(B€hem prolnuti LED kontrolka opét blika.) Kdyz je prolnuti skonceno, zivym vystupem je
nova svételna nalada. (LED kontrolka Hold dosud sviti.) Zopakujte shora uvedeny postup pro
dalsi prolnuti nebo znovu stisknéte tlacitko Hold pro zruSeni funkce Hold. Po opétovném
stisknuti tlac¢itka Hold LED kontrolka zhasne.

Povsimnéte si, prosim, ze ptedvolba B je nyni masterem pridrzené scény. Je-li tedy predvolba
B nastavena na 0 (nahoru), stav pfidrzeny funkci Hold pohasne.

Funkce Hold je dostupna pouze v rezimu 1 scény.

TIME

Nacasovani plynulého prolnuti mezi ptidrzenou a aktivni scénou lze
dosdhnout nastavenim casovych fadert. Levy fader je uren pro vSechny
vzristajici urovné (IN), zatimco pravy fader je pro vSechny klesajici irovné
(OUT). (Tzn. JestliZe se uzivatel prolina z ptidrZené scény do urovni aktualné
nastavenych fadery, pak fader oznaceny IN ovlivituje ¢as najezdu pro
nastupujici okruhy, zatimco fader oznaCeny OUT ovliviiuje Cas trvani
pridrzené, tj. mizejici scény.)

Upozorneni: Veskerd touto metodou provedena prolnuti jsou plynula.
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Rezim 2 scén

Zakladni operace

SUBMASTER
& Pohledem na LED kontrolky nad tlac¢itkem SCENE MODE se ujistéte, ze
R je pult pfepnut do rezimu 2 scén. Sviti LED kontrolka s oznacenim TWO
SINGLE SCEME SCENE. Pokud tomu tak neni, opakované stisknéte tlacitko SCENE
@ MODE, dokud se piislusna LED kontrolka nerozsviti.
¥ - PRESET
Master piedvolby A posuiite naplno (nahoru) a A

SCEME MODE  master predvolby B na nulu (nahoru).

13— —u
Posunovanim obou ptednastavenych faderti zdrovenn smérem nahoru a s _@ @ —1

doli docilime plynulého prolnuti. U= =k

Upozornéni: Urovei masterii predvoleb se zobrazi na LCD displeji.

CRAMND 1<t 7 1 1
e, Ujistéte se, Ze hlavni master je nastaven naplno.

wR—
—
—
7—
n—
a—
.—
=
r—

|-

Pomoci fadert rozsvit'te vybrané reflektory
na pozadovanou uroven. Reflektory jsou .'Z[%

-o
-
bl |
=

ovladany pomoci faderi stejné¢ho cisla. a—
(tj. fader 1 ovlada aroven stmivace 1, fader .
15 ovlada uroven stmivace 15 apod.). Jedna-li
se o model 12/24, uzivatel pultu obsluhuje 12
faderl ve 2 scénéch. Jedna-li se o model

24/48, uzivatel pultu obsluhuje 24 faderi ve 2 IEI @ @ @ @ @

scénach.

—n
—a
-+
-
—.

Pro zménu pfifazeni stmivact okruhiim viz kapitola Nabidka Patch.



Prolnuti (Crossfade)

Prolnuti umoziuje pohasnuti jedné scény pii soucasném rozsviceni scény druhé.

Plynulé manualni prolnuti

Obracené usporadani masteru predvolby B umoziuje uzivateli, aby mél oba fadery zaroven
nahote (pfi¢emZ A je na 100% a B je na 0%) a mohl je tak manudln€ posouvat zaroven
stejnym smérem, zatimco uroven svétel obou piedvoleb klesa nebo stoupa opacnym smérem.

Upozornéni: Bezchybné a plynulé manualni prolnuti vyzaduje, aby byly nastavené urovné
faderu ovladany OBEMA predvolbami masterii.

Prolinani pomoci ¢ast (Time Fades)

TIME
[ -] Nacasovani plynulého prolnuti 1ze dosahnout nastavenim ¢asovych fadert.
. Levy fader je urCen pro vSechny vzristajici irovné nastupujici scény (IN),

(Tzn. Jestlize uzivatel opousti piedvolbu A a proliné se do predvolby B, pak
- fader oznaceny IN ovlivituje ¢as najezdu pro nastupujici okruhy, zatimco fader
oznaceny OUT ovliviiyje ¢as trvani predvolby A, tj. mizejici scény.)

@I: %] zatimco pravy fader je pro vSechny klesajici urovné zhasinajici scény (OUT).

[

—2 -
—B -
—I ¥in—

L[—1e vin—|_|

FAOE

Rezim submaster

Zakladni operace

Upozornéni: Submastery jsou fadery obsahujici svételné nalady, které se pak manudlné
ovladaji.

Scény jsou paméti obsazené ve faderech obsluhujici svételné nalady, které lze prehravat
pomoct faderii predvoleb.
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Rezim submaster umoziuje uzivateli ukladat rizné svételné nalady do kazdého z fadert
nasobeno 2, nebot’ pult nabizi 2 stranky submasteru. Aktuélni stranka je vzdy oznacena na
LCD displeji jako Scene Pg: #

Pro uloZeni submasteru musi byt pult v rezimu 1 scény nebo v rezimu 2 scén, aby bylo mozné
pracovat s fadery. Ukladani je mozné v obou téchto rezimech, k aktivovani dochazi po
ptepnuti do rezimu submaster; pak lze submastery prehrat.

Do jednoho submasteru Ize ulozit i celé scény.

Upozornéni: V jednom submasteru nemohou byt ulozeny zdroven scény i efekty. Efekty by
v takovém pripadé byly vynechany.

SUBMASTER: Nejprve se pohledem na LED kontrolku rezimu scény (SCENE MODE)
o ujistéte, Ze pult je prepnut do rezimu 1 scény. Svitit bude jen LED kontrolka
THO SCERE 1 scény (SINGLE SCENE). Pokud tomu tak neni, opakované stisknéte
smee scene tlacitko SCENE MODE, dokud se ptislusnd LED kontrolka nerozsviti.

=)
SCENE WMODE
PRESET
A
Master piedvolby A posuiite naplno (nahoru) a master predvolby B na m_% .
nulu (nahoru). i i

Upozorneni: Submaster funguje na principu vybéru nejvyssiho ze stavajicich nastaveni. Je-li
nastavena bud’ uroven masteru predvolby nebo uroven faderii (indikovana zelenymi
kontrolkami LED), pult navysi hladiny submasteru na stavajici hladiny faderii.

Ujistéte se, ze hlavni master je nastaven naplno. m—
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RECORD Stisknéte a pridrzte tla¢itko FLASH u prislusného faderu, dokud nezaéne blikat a—

Ukladani submastera

Pomoci faderl rozsvit'te vybrané reflektory (nebo scény v rezimu submaster) na pozadovanou
uroven. Za predpokladu, ze dosud nebyla nastavena funkce patch, jsou reflektory ovladany
pomoci faderii stejného ¢isla. (tj. fader 1 ovlada uroven stmivace 1, fader 15 ovlada uroven
stmivace 15 apod.). Jedna-li se o model pultu 12/24, uzivatel ma k dispozici az 24 fadera.
Jedna-li se o model pultu 24/48, uzivatel ma k dispozici az 48 fadert.

Stisknéte tlacitko RECORD pro ulozeni. LED kontrolka zac¢ne blikat. =

(Kazda blikajici LED kontrolka Zluté barvy znamena, ze do faderu jiz byla ulozena .—
scéna. UloZenim nové scény lze prepsat jiz diive uloZenou scénu ¢i efekt.)

0 odpovidajici LED kontrolka. a—

©]

Znovu stisknéte tla¢itko RECORD a vSechny LED kontrolky se vypnou. To je znamenim, ze
proces ukladani byl ukoncen.

SUBMESTER Piepnéte do rezimu submasteru a posuiite vSechny fadery kanali na nulu.
TWa SEENE Pravée ulozeny submaster bude ozna¢en LED kontrolkou zluté barvy,

odpovidajici faderu, do né¢hoz byl ulozen.
SINGLE SGEMNE
=}

Posuiite tento fader naplno a svétla se rozsviti dle ulozené tirovné.

SCENE MODE

Upozornéni: Po prepnuti do rezZimu submasteru si fadery podrzi své nastavené urovné i
presto, ze byl zmenén rezim. Kazdy fader s jakoukoliv nastavenou urovni si tuto uroven podrzi
bez ohledu na prepnuti rezimu az do okamzZiku, kdy je sam stazen na nulu.

Upozornéni: Pri prepnuti z reZimu submasteru do reZimu I nebo 2 scén s vyuzitim submasteru
si tento submaster podrzi své nastavené urovné az do okamzZiku, kdy je stazen na nulu. Tato
zmeéna bude indikovana blikanim zluté LED kontrolky u prislusného submasteru.
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Stranky submasteru

U pultu fady 200 jsou k dispozici 2 stranky
submasteru. Na LCD displeji jsou rovnéz
oznacovany jako scény. Stranu submasteru lze
rozpoznat podle ¢isla uvadéného u Scene Pg na
LCD displeji.

Zména stranek submasteru

scene Pg: 1
Preset A: FL
Scene

FX

FxPg: 2
B: 00

Setup

Provést zménu stranek submasteru je velmi snadné — staci stisknout tlac¢itko stranka

submasteru (submaster page). Na LCD displeji je vzdy uvedena aktualni strana submasteru.

Upozornéni: Pri prepinani mezi stranami submasteru je kazdy aktivni submaster oznacen

blikanim prislusné LED kontrolky.

Ukladani submasterd na stranu 2

Stisknéte tlacitko RECORD. LED kontrolka za¢ne blikat.

Stisknéte tlacitko SUBMASTER PAGE.

Stisknéte a ptidrzte tlacitko FLASH u piislusného faderu, dokud nezacne blikat faderu

odpovidajici LED kontrolka.

RECORD SUBMASTER
C PAGE
>
[
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Prolnuti mezi submastery PRESET

A
Vedle zminéného prolnuti mezi 2 fadery mize uzivatel v rezimu : =

submasteru pouzit fadu po sob¢ nasledujicich prolnuti. Ujistéte se, Ze
mastery ptedvoleb A a B jsou v pozici nahote.

TIKME

? 2
L] +
L) L)
1 "
1 7
2 [
1 [
o 1

Nastavte fader pro nacasovani vstupu scény (oznaceny IN) na pozadovany ¢as
prolnuti a fader pro nacasovani zhasnuti scény (oznaceny OUT) na
pozadovany ¢as vymizeni scény.

PRESET
Stahnéte mastery predvoleb A a B dolt (LED A A

kontrolka faderu, do kterého jsme ulozili prvni o R &
scénu, zacne blikat zeleng). - = . .

Nyni posuiite mastery piedvoleb A a B nahoru, D= —* o
aby doslo k néastupu prolnuti prvni scény (LED am —
kontrolka faderu, v némz je prvni scéna T - i

ulozena prestane blikat a dochézi k prolnuti 1— s —
scény). T " i

Jakmile je prolnuti skonceno, zac¢iné zelen¢ blikat LED kontrolka faderu, v némz je uloZena
druha scéna. Pro prolinani dalSich scén vzdy posunite mastery predvoleb A a B zcela dolti a
nahoru. Tim dojde k prolnuti druhé scény se scénou prvni. Zopakovanim tohoto tkonu
docilime postupného prolnuti vSech dostupnych scén. Kdyz dojdeme az k posledni scéné
druh¢ stanky, znovu se vracime k prvni scéné na strance jedna.

Poznamky Kk prolinani submastera

- Chceme-li zastavit prolinani, posuneme pouze master predvolby A zcela dolt a opét
nahoru. Tim docilime vymizeni naposledy prolnuté scény.

- Zména rezimu vede rovnéz k okamzitému zastaveni prolinani a ke zhasnuti naposledy
prolnuté scény, coz se nedoporucuje.

- VSechny prazdné submastery, submastery v nichz jsou uloZzeny efekty a submastery
nastavené na urcitou uroven budou vynechény. Napiiklad pokud néktery ze
submastert je jiZ posunut na urcitou uroven, postupné prolindni zacne az od scény
nasledujici hned po jiz posunutém faderu s nejvyssim ¢islem (tzn. Jsou-li fadery 1, 3, 5
posunuty na urcitou uroven, prolindni za¢ne scénou 6).

- Na LCD displeji se béhem prolinani zobrazuji v procentech vyjadiené hodnoty daného
faderu jak pro néstup prolnuti tak pro jeho vymizeni.

Upozornéni: Pro zménu nastaveni submasteru, ktery je na pocatku rady prolinani, viz
Moznost nastaveni prolindni zac¢inajici scény.
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Pokrocilé funkce

Tato kapitola se zabyva programovanim pokrocilych funkci, jako jsou napt. efekty, editovani
scény a setup — nastaveni pultu.

Efekty

Tato funkce pultu fady 200 umoziuje uzivateli naprogramovat a spoustét série opakujicich se
krokti nebo svételnych nalad, pficemz rychlost stiidani krokt efektu se méni v rozmezi od
0,05 sekundy do 10 sekund. Umoznuje také ru¢ni ovladani rychlosti stfidani krokt nebo jeho
spousténi audio/MIDI signalem.

K dispozici jsou 4 strany po 6-ti efektech s maximalnim poctem 99 kroku na efekt.

Naprogramovani efektu

ACTINVE
=T - T« B T ~ B Seskupeni klaves v pravém dolnim rohu pultu fady 200
& e e o o @ nazyvame panel efekti.
L e ) L k| B L4
Fi
”‘;l mli m& rea Jl e L 8 JPEE ] Opakovanym stiskem klavesy FX PAGE zvolte stranku
efektu. (Na LCD displeji se zobrazi aktudlni stranka
CHASE BuILg CIGLE L
e R f.“u;”ﬂ efektu.)
R DD 0K
K1 I EL I E
T FTDP
FORWARD|| BOLRCE || FEVERSE|
0]
s RECORD

Stisknéte tlacitko RECORD. Jeho LED kontrolka se rozsviti a indikuje, Ze =

pult je nyni pfipraven pro praci v rezimu ukladéani. K nahrani efektu je tieba
stisknout klavesu odpovidajici pozadovanému efektu. Zluté blikajici LED
kontrolka nad touto klavesou indikuje, Ze je pfipraveno nahravani.

| Nastavte zvoleny fader (fadery) (v reZimu 1 scény nebo v rezimu 2 scén) nebo
i zvolenou scénu (scény) (v rezimu submasteru) na pozadovanou uroven a stisknéte
:: tlacitko STEP k uloZeni tohoto kroku. Na LCD displeji se objevi pfislusné informace.

o 0]

STEP

]
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Vsimnéte si, ze krok efektu (na LCD displeji) se posunul z 1.01 na 1.02 (kde prvni ¢islice
znamena Cislo efektu). Nastavte fadery na urovné pozadované pro krok 2 a stisknéte tlacitko
STEP pro ulozeni tohoto kroku. Zopakujte ulozeni s maximalné 99 kroky. Po nahrani
pozadovanych krokii zvolte rezim a zplsob sttidani efektli a rychlost stfidani kroki
(informace o rezimu a zpusobu stfidani efektd naleznete na nasledujicich stranach). Poté
stisknéte tlacitko zvoleného efektu. Dojde k uloZeni zvolenych nastaveni a zaroven ukoncite
ukladani daného efektu. Zluta LED kontrolka proto piestane blikat.

Jste-1i hotovi s ukladanim efektt, znovu stisknéte tla¢itko RECORD. Pult ukonéi rezim
nahravani a LED kontrolka RECORD pfestane svitit.

7 B =

CHASE || BUILD || CYCLE
Muzete si vybrat ze 4 rezimu efektu: [6]

Rezim efektu

AUDIO

Chase — kroky se stiidaji (blikaji) v zavislosti na rezimu nastaveném pro stiidani efekti.

Build — kroky se navrsi jeden na druhy v zavislosti na rezimu nastaveném pro stiidani efekta.

Cycle —kroky se postupné rozsvécuji a pohasinaji v zavislosti na rezimu nastaveném pro
sttidani efektu.

Audio — umoznuje ovladani kroki audio signalem a jejich stfidani v rytmu hudby.

Upozorneni: Vice informaci najdete v oddilu Audio kapitoly Setup .

Zpisob stiidani efekti

\i MuzZete si vybrat ze 4 rezimu stiidani efekth:

RAMDOM

Ll 2 18

FORWARD|| BOURCE || REVERSE

Random —kroky se stfidaji v ndhodném sledu
Bounce - kroky se stfidaji v potadi od kroku s nejniz8§im ¢islem po krok s nejvy$sim zpét od
kroku s nejvyssim ¢islem po krok s nejnizsim.

[RA4

Poznamky k efektiim

- Pro naprogramovani dalsiho kroku jednoduse zopakujte shora uvedeny postup. Zluté
LED kontrolky se rozsviti u ¢isel jiz ulozenych efektt.

- Pro pfistup ke scéné z jiné stranky v rezimu submasteru vyber scénu (scény) ze
stranky 1, nastav pozadovanou uroven a piepni na stranku 2 pomoci tlacitka PAGE.

- Upozornéni: Kazdy z kroki umoziuje pouze ulozeni bud’ kanald nebo scén. Michani
kanali a scén neni mozné.

-V jediném okamziku lze ptehrat az 6 riznych efektl zaroven.
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Prehravani efektu

-
.
O
o
2
&

Kazdy ulozeny efekt je

oznacen zluté svitici LED G G
kontrolkou nad

ptislusnym tlacitkem. Pro Ii Iﬂ I— |— Iﬁ @
vyvolani efektu stisknéte
tlacitko odpovidajici
pozadovanému efektu.
Zluta LED kontrolka nad timto tla¢itkem zacne blikat.

Poté stisknéte tlac¢itko GO/STOP pro samotné spusténi efektu (efekti).

o
o
2
&

FK1 FrZ Fx3 Fad FX3 FrB

Fi
PAGE

Spodni LED kontrolky nyni zhasnou a horni ¢ervené kontrolky
se rozsviti — indikuji tak prave probihajici efekty. 1

Pro zastaveni efektu stisknéte klavesu daného efektu.

(Nezapomeiite nejprve zvolit spravnou stranku), zluta kontrolka bude blikat, poté
znovu stisknete tlacitko GO/STOP a ptislusny efekt se zastavi (zlutda LED
kontrolka ptestane blikat, zlistane vSak rozsvicend).)

GO,/STOP

PoznamKky k piehravani efektu

Pro zménu nastaveni rezimu efekti, stiidani a nacasovani kroki u daného efektu
béhem jeho piehravani, stisknéte kldvesu tohoto efektu a nasledné zvolte rezim efektd,
sttidani a nacasovani krokti. Prabeh efektu se ihned zméni dle pozadovaného
nastaveni. Znovu stisknéte klavesu tohoto efektu pro ukonceni zmény. Efekt nyni bézi
podle nového nastaveni. (Upozornéni: Ulozené nastaveni se timto nezméni!)
Béhem prehravani efektt blika ¢ervena LED kontrolka prave spusténého efektu
v ptipad¢, ze se efekt nachéazi na praveé zvolené strance. UZivatel tak ziska snadny
vizualni pfehled o tom, které¢ efekty a na kterych strankach jsou momentalné aktivni.
Mozné¢ jsou nasledujici kombinace:

o Chase (random nebo forward nebo reverse nebo bounce nebo audio)

o Build (forward nebo reverse nebo bounce)

o Cycle (forward nebo reverse nebo bounce)

Upozorneni: Pro spravné nastaveni pultu za ucelem spousteni efektu z audio zdroje viz
Audio kapitoly Setup

Pro vyvolani efektu z audio zdroje nastavte Chase/Audio. (Viz vySe popsané
instrukce.) Obvyklym zptsobem zvolte efekt (stiskem klavesy piislusného efektu a
nasledn¢ stiskem tlacitka STOP/GO). Efekt bude vyvolan pokazdé¢, kdyz do pultu
pfijde audio signal o dané frekvenci. Efekt 1ze deaktivovat obvyklym zplisobem
(stiskem klavesy ptislusného efektu a nasledné stiskem tlacitka STOP/GO).
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Spousténi efektii na submasterech

O
o
o
0O

Efekty lze ptehravat také na o ©
normalnich faderech (pouze 0 'S
v rezimu submasterti). VSech 24

O
O
0
0

F¥

efektl 1ze ulozit pouze do (|| [mry = L] EX El
prazdnych submastert nebo do

submastert obsahujicich efekty. i P2 P FA4 FKS fuy || e
Vyberte poZzadovany efekt, stisknéte tlacitko FLASH -
pozadovaného faderu a ptidrzte je po dobu 1 sekundy. =

Nyni je efekt ulozen do ptisluSného faderu. o

LED kontrolka u daného faderu se ¢ervené rozsviti ' I

a indikuje tak ulozeni efektu do tohoto faderu. ::
Efekt ovSem nelze ptifadit do submasteru, ktery jiz obsahuje scénu. :E |

Efekt se spousti aktivovanim daného faderu. o
(Upozornéni: Aby k tomu doslo, musi byt aktivovan rezim submasteru.) @—

Zménu nastaveni rezimu efektl, stfidani a nacasovani krokd u daného efektu 1ze provést pred
nebo 1 béhem jeho piehravani. Stisknéte a pridrzte odpovidajici tla¢itko FLASH a zaroven
posuiite fader pro rychlost kroki efektu. Dojde ke zméné na pozadovanou rychlost krokd.
Stejné 1ze vybrat 1 jiny rezim nebo zptisob stiidani, pficemz oboji se zméni okamzite.
Posunutim faderu na nulu se efekt zastavi.

Upozorneni: Na rozdil od standardnich efektii, zména provedena na k submasteru
prirazenému efektu ziistane ulozena i poté, co se fader vrati na nulu.

Pro vyhledani informace o k submasteru piifazeném Scene Pg: 1 Fx Pg: 2
efektu kdykoliv stisknéte a pfidrzte odpovidajici Preset A’ FL B: 00
tlacitko FLASH. Na LCD displeji se zobrazi ¢islo sFX:20.00Cha For 0.2
efektu spolu s rezimem a daji o nacasovani krokt — Scene EX Setup

v ptipadé¢, ze je efekt aktivni.

(Upozornéni: Soucasné lze piehrat az 24 efektii ulozenych na submasterech. Efekt nelze
kopirovat z jednoho submasteru do druhého. Efekt ze standardnich efektovych stranek nelze
zkopirovat do vice nez jednoho submasteru.)

Upozorneni: Je-li pult behem prehrdvani efektii prepnut z reZimu submasterii do reZimu
kanalu, prehravani efektii pokracuje, pricemz fadery vyhrazené pro ovladani efektii ziistanou
nezmenené do té doby, nez uzivatel posune na nulu. Poté opét funguji jako fadery kanalil.
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Editovani efektu

Z hlavni nabidky LCD displeje prepnéte klavesou F2 na FX.

1. Edit Effect

2. Delete Effect

3. Effect Fade Time

Esc Confirm

Fx## Step:xx
Ch:01 02 03 04 05 06
LL:ixx XX XX XX XX XX
Esc (+/-) Confirm

Scene Pg: 1 Fx Pg: 2
Preset A: FL B: 00
Scene FX Setup

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu
editovani efektu. Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

Rozsviti se LED kontrolka Num Lock a efekt je vyfazen

z ¢innosti. Zvolte Cislo efektu a pomoci Sipek sjed’te
kurzorem na pozadované umisténi. Vyberte krok, ktery ma
byt editovan.

Upozorneni: Format Fx:n.n- prvni n oznacuje stranku efektu, druhé cislo efektu.

Fx:1.1 Step:01
Ch:01 02 03 04 05 06
LL:FL 00 00 00 00 00
Esc (+/-) Confirm

Pokracujte v posouvani kurzoru. Kazdy editovany kanal
blika. Nastavte pozadovanou Groven pomoci (+/-) nebo
pouzijte klavesnici.

Po skonceni editovani stisknéte Confirm a automaticky se presunete k dalSimu kroku pro

pokracovani editace.

Upozornéni: Po kandlech se Ize rychle pohybovat Sipkami.
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Moznosti mazani efektu

Z hlavni nabidky LCD displeje piepnéte klavesou F2 na FX.

1. Edit Effect

2. Delete Effect

3. Effect Fade Time

Esc Confirm

Nyni miizete:
1. smazat krok
2. smazat efekt
3. smazat stranku efekti
4. opustit tuto nabidku

Scene Pg: 1 FxPg: 2
Preset A: FL B: 00
Scene FX Setup

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na ¢isle 1 pro volbu

editovani efektu.

Pravou Sipkou posuiite kurzor na Delete Effect.
Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

1. Del step

2. Del effect

3. Del page effect
Esc

Confirm

Pro kazdou z uvedenych moznosti nyni nasleduje urcité potadi stiskli klaves. Srovnejte vyse

uvedeny postup.

Upozornéni: Pri zapnuti volby NumLock lze panel efektii pouzit jako ciselnou klavesnici pro

zadavani udajii.

Smazani kroku

Fx:#.#
Delete step: xx

Esc (+/-) Confirm

ma byt smazan.

Rozsviti se LED kontrolka Num Lock a efekt je vyfazen
z ¢innosti. Zvolte ¢islo efektu a pomoci Sipek sjed’te
kurzorem na pozadované umisténi. Vyberte krok, ktery

Mazani potvrd’te stiskem Confirm.

Po potvrzeni Vasi volby se vratite k téze obrazovce, kde je nyni zobrazen dal$i dostupny krok.
K provedeni zmén zopakujte vySe popsané kroky. Stiskem Esc se vratite do hlavni nabidky.

Upozorneéni: Format Fx:n.n- prvni n oznacuje stranku efektu, druhé cislo efektu.

Smazani efektu

Delete Fx page: #
Effect No.: #

Esc (+/-) Confirm

Rozsviti se LED kontrolka Num Lock a efekt je vyfazen
z ¢innosti. Zvolte Cislo stranky efektu a pomoci Sipek
sjed’te kurzorem na pozadované ¢islo efektu.

Potvrd'te stiskem Confirm. Vyberte YES pro opétovné

potvrzeni vybéru nebo NO pro navrat.

Po potvrzeni Vasi volby se vratite k téze obrazovce, kde je nyni zobrazen dalsi dostupny
efekt. K provedeni zmén zopakujte vyse popsané kroky. Stiskem Esc se vratite do hlavni

nabidky.
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Vymazani stranky efektu

Rozsviti se LED kontrolka Num Lock a efekt je vyfazen

e z ¢innosti. Zvolte ¢islo stranky efektu.

Page: #

Esc (+-) Confirm Potvrd’te stiskem Confirm. Vyberte YES pro potvrzeni

vybéru nebo NO pro navrat.

Po potvrzeni Vasi volby se vratite k téze obrazovce, kde je nyni zobrazen dalsi dostupny

efekt. K provedeni zmén zopakujte vySe popsané kroky. Stiskem Esc se vratite do hlavni
nabidky.

Vlozeni kroku efektu
RECORD

Krok Ize vlozit do jiz existujiciho efektu. Stisknéte klavesu RECORD. o

Rozsviti se LED kontrolka s oznacenim Record indikujici, Ze pult je
nyni pfipraven pro praci v rezimu ukladéani. Zvolte efekt, ktery ma byt
editovan (pfislusna LED kontrolka za¢ne zluté blikat). Pfi sou¢asném
stisknuti a ptidrzeni klaves + a — po dobu 1,5 sekundy za¢ne blikat
¢islo kroku efektu.

Stiskem + nebo — se pfesuiite na krok, pied ktery ma byt novy krok vlozen. Obvyklym
postupem uloZte novy krok. Po uloZeni prestane blikat LED kontrolka efektu. Stiskem tlacitka
RECORD opustite rezim ukladani.
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MozZnosti nastaveni stiidani efekti
Z hlavni nabidky LCD displeje prepnéte klavesou F2 na FX.

1. Edit Effect

2. Delete Effect

3. Effect Fade Time

Esc Confirm

Scene Pg: 1 Fx Pg: 2
Preset A: FL B: 00
Scene FX Setup

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu
editovani efektu.

Pravou Sipkou posuriite kurzor na Delete Effect.
Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

Pro kazdou z uvedenych moznosti nyni nasleduje urcité potadi stiskll klaves. Srovnejte vyse

uvedeny postup.

Editovani stridani efekta

Effect

1. Edit fade time

2. Setfadetimeto O
Esc Confirm

S pouzitim této funkce Ize nastavit ¢as pro nastup -
prolnuti efektu od 0 do 10 sekund. Pfi ukladéani je ¢as pro
nastup efektu pednastaven na 0. Cas pro odeznéni efektu
nastavit nelze, nebot’ efekt je zastaven ihned v okamziku
deaktivace.

Stisknéte Confirm pro editovani ¢asu nastupu efektu.

Page: #

Effect: #

Fade time: 00.0 sec

Esc (+/-) Confirm

Vynulovani ¢asu pro nastup efekta

Stisknutim pravé Sipky vyberte druhou moznost.
Stiskem Confirm nastavite ¢as pro nastup efekti na 0.

Reset effect fade
time to
0.0 sec?
Yes No

Rozsviti se LED kontrolka Num Lock a efekt je vyfazen
z ¢innosti. Zvolte strankuy efektu a pomoci Sipek sjed’te
kurzorem na pozadované Cislo efektu. Vyberte efekt,
ktery ma byt editovan. Posuiite kurzor na nastaveni ¢asu.
Mozny rozsah nastaveni je od 00,0 do 10,0 pf1 nartistu o
1/10 sekundy.

Effect

3. Edit fade time

4. Setfadetimeto 0
Esc Confirm

Vyberte YES pro potvrzeni vybéru nebo NO pro zrusSeni.
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Moznosti scény

Z hlavni nabidky LCD displeje pfepnéte klavesou F1 na scénu

(Scene).

Scene Pg: 1 Fx Pg:
Preset A: FL B: 00
Scene FX Setup

| Upozornéni: V tomto manualu jsou scéna a submaster povazovany za nezaménitelné terminy.

Editovani scény

1. Edit Scene

2. Delete Scene

3. Xfade Start Scene
Esc

Confirm

Stisknéte tlac¢itko Submaster Page (strana submasteru) pro ptistup PAGE
na spravnou stranku, poté stisknéte tlacitko FLASH piislusného
submasteru ur¢en¢ho k editovani.

(Na LCD displeji se objevi informace o zvoleném submasteru.)

Page:01

Esc (+/-)

Scene:01
Ch:01 02 03 04 05 06
LL:FL 00 00 00 00 00

Confirm

Vsimnéte si kurzoru, ktery bliké na Cisle 1 pro volbu
editovani scény.
Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

SUBMASTER

|§| TITTILLIT .

Vybrany kanal blika. Zménte kanaly pomoci levé a pravé
Sipky. Zméiite irovné pomoci +/- nebo pomoci ¢iselné
klavesnice.

zadavani udajil.

Upozorneni: Pri zapnuti volby NumLock Ize panel efektii pouZit jako Ciselnou kldvesnici pro

Zvolte Esc pro ignorovani provedenych zmén nebo Confirm pro jejich ulozeni.
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MozZnosti vymazani scény

1. Edit Scene

2. Delete Scene

3. Xfade Start Scene

Esc Confirm

Vymazani jedné scény

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu
vymazani jedné scény. Stisknéte F3 pro potvrzeni

vybéru.

Scene page: 1
Celete scene: 01

Esc (+/-) Confirm

Stisknéte F2 pro potvrzeni volby: Yes a F3 pro zruseni

volby: No.

Vymazani stranky scén

Vsimnéte si kurzoru, ktery bliké na Cisle 1 pro volbu
vymazani jedné scény. Stisknéte pravou Sipku pro presun
na moznost smazani stranky scény. Stisknéte F3 pro Esc

potvrzeni vybéru.

Delete page
Page No.:1

Esc {+/-) Confirm

Stisknéte F2 pro potvrzeni volby: Yes a F3 pro zruseni

volby: No.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu
editovani scény. Stisknéte pravou Sipku pro piesun na
moznost smazani scény. Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

1. Del one scene
2. Del page scene

Esc Confirm

Stisknéte tlac¢itko Submaster Page (strana submasteru) pro
pfistup na spravnou stranku, poté stisknéte tlacitko FLASH
prislusného submasteru ur¢ené¢ho k editovani nebo vybirejte
pomoci klaves +/-. Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

Delete scene 017

Yes Na

1. Del one scene
2. Del page scene

Confirm

Stiskem tlacitka +/- vyberete bud’ prvni nebo druhou
stranku. Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

Delete page 017

Yes No
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MozZnost nastaveni zacatku prolinani scén

1. Edit Scene

2. Delete Scene

3. Xfade Start Scene
Esc

Confirm

Pouzijte +/- k nastaveni ¢isla submasteru od kterého bude
zacCinat fada prolinajicich se scén.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu
editovani scény. Stisknéte 2x pravou Sipku pro piesun na
moznost nastaveni zac¢atku prolinani scény. Stisknéte F3 pro
potvrzeni vybéru.

Xfade start address
Scene:1.01

Esc (+/-) Confirm

Zvolte Esc pro ignorovani provedenych zmén nebo Confirm pro jejich uloZeni.

Upozornéni: Nasledujici prolinani submasterii bude zacinat zvolenou scénou. Po skonceni
prolinani se zacatek rady automaticky vrati na 1.01.
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Setup

Nasleduje vycet veskerych moznosti, které lze ovladat Scene Pg: 1 Fx Pg: 2
, Preset A: FL B: 00
z nabidky setup.
Scene FX Setup
Stiskni F3 pro vstup do nabidky setup.
Funkce Patch
VR SRR RRTIVRE TR 1. Patch
Funkce patch umoznuje uzivateli ptiradit libovolnou adresu 2 Self Test
vystupu DMX k libovolnému kanalu. 3 Midi
Esc Next Confirm

Vsimnéte si kurzoru, ktery blikd na ¢isle 1 pro volbu patch.
Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

Pro kazdou z uvedenych moznosti nyni nasleduje urcité potadi stiskli klaves. Srovnejte vyse
uvedeny postup.

Upozornéni: Prikaz NEXT umoznuje uzivateli vstoupit do kterékoli moznosti s vyjimkou treti

Editovani funkce patch .
N Itu je nastaven vychozi patch na 1:1. Tato situace el
ipu ’ J . y o p . e R 2. Display patch
muze byt uzivatelem zménéna na libovolnou kombinaci 3. Default patch
vystupll a kanali zadavanim ve tvaru ptikazového radku. Esc Next Confirm

Vsimnéte si kurzoru, ktery blikd na Cisle 1 pro volbu editovani funkce patch. Stisknéte F3 pro
potvrzeni vybéru.

Rozsviti se LED kontrolka Num Lock a efektovy panel je Cmd:
vytazen z ¢innosti (slouzi jako numericka klavesnice). Na
LCD displeji je zobrazen prazdny piikazovy radek.
Zapiste informaci pro patch v néasledujicim tvaru:

Vystup @ kanal

Naptiklad pro vystup 12, ktery ma byt patchovan ke kanalu 3 napiste:
12 @ 3 ENTER*

Esc

Upozorneéni: U pulti vyuzivajicich prikazovy radek je enter typicky oznacovan hvézdickou.
Zde je to klavesa FX page p7i zapnuté funkci NumLock.

Dal$imi pfijatelnymi ptikazy jsou:

Klivesa | Prikaz Popis
+ 1+2@5 * Patchuje vystup 1 a 2 ke kanalu 5

Thru 1>5@3 * Patchuje vystup 1 az 5 ke kandlu 3
- 1>5-4@3 * |Patchuje vystup 1, 2, 3 a 5 ke kandlu 3
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Odpatchovani vystupu

Ptijatelnymi ptikazy jsou:

l@ * Odpatchuje vystup 1

1@0 * Odpatchuje vystup 1

Thru 1>512@* Odpatchuje vSechny vystupy.

Upozornéni: Predchozi zadany prikaz nebo jeho cast zrusite stisknutim tlacitka clear.

Pomérny (proporcionalni) patch — Patchovani maxima pro vystupy

Pomérnym patchovanim je napatchovan vystup na libovolnou hladinu od nuly do maxima.
Piikaz Popis
l@1@50 Patchuje vysup 1 ke kandlu 1 na maximalné 50% uroven.

Maximalni Groven vystupu 1 je nyni 50%.

Upozornéni: Proporcné patchovany vystup nepresdahne nastavenou urover.

Pokracujte v zadavani veskerych informaci pro funkci patch.

Zobrazeni funkce patch

Zobrazi vSechny aktualni informace pro funkci patch. I Edit patch
. . . 2. Display patch
Vsimnéte si kurzoru, ktery bliké na Cisle 1 pro volbu 3. Default patch
editovani funkce patch. Stisknéte 1x pravou Sipku pro Esc Next Confirm
piesun na fadek Display patch a zvolte F3 pro potvrzeni
vybéru.
Channel: 01 Zobrazeni funkce patch zacne ptehledem o kanalu 1 a
Dim:001 jeho pfifazeni k vystupu. Leva polovina obrazovky
IEL: FL ukazuje informace o piednastaveni funkce patch.
sC

Pomoci pravé Sipky mlze uzivatel listovat funkci patch po jednotlivych — dle ¢isel sefazenych
- kanalech.

Default patch — navrat k piivodnimu nastaveni funkce patch

Tato moznost vrati veskeré zmény nastaveni funkce patch 1. Edit pateh
2. Display patch

k pivodnimu stavu 1:1. 3. Default patch
Esc Next Confirm

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu editovani funkce patch. Stisknéte 2x
pravou Sipku pro pfesun na fadek Default patch a zvolte F3 pro potvrzeni vybéru.

Turn on default Stisknéte F2 pro potvrzeni Yes nebo F3 pro zamitnuti
Patch? No.
Yes No
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Vymazani celého nastaveni funce patch

Tato moznost odpatchuje veskeré pro vystupy nastavené

hodnoty.

4. Unpatch all

VSimnéte si kurzoru, ktery blik4 na ¢isle 4 pro volbu Esc Next Confirm

odpatchovani vSech vystupti. Stisknéte F3 pro potvrzeni

vybéru.

Unpatch the
patch table?

Yes

No

Stisknéte F2 pro potvrzeni Yes nebo F3 pro zamitnuti No.

Upozornéni: Tento postup odpatchuje vSechny vystupy.
1 kdyz jsou na pultu nékterad svétla nastavena jako rozsvicend, na jevisti vSechna svetla

zhasnou.

Upozorneni: Timto zpiisobem lze velmi efektivné napatchovat predstaveni.
Zacnéte odpatchovanim vSech vystupii, poté napatchujte vystupy ke kanaliim potiebnym pro
dané predstaveni. Vyhodné zvlaste pri vétsich zménach patche - vétsi prehlednost.

Poznamky k funkci patch
Tabulka napatchovani vystupu k vice kanaliim

Velmi uzite¢nou funkci tohoto pultu je, Ze libovolny vystup mize byt snadno napatchovan

k vice kanalim!!! Tato ne pfili§ bézna funkce mtize byt vyuzita pro nékteré zvlastni efekty.

Auto-test

1. Patch

2. Self Test

3. Midi

Esc MNext

Coanfirm

Auto-test je systém zabudované diagnostiky, ktera
uzivateli pultu pomize odhalit problémy v celé fade
oblasti.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu
funkce patch. Stisknéte 1x pravou Sipku pro pfesun na

1. All test

2. Display test
3. fader test
Esc MNext

Coanfirm

radek Self Test a zvolte F3 pro potvrzeni vybéru.

1. provéii vSechny nésledujici polozky
2. provéti funkcee displeje pultu
3. proveti veskeré fadery pultu

4. Key test

Esc MNext

Coanfirm

4. proveii vSechna tlacitka pultu.
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Naésleduji vSechny nadhledy obrazovky potfebné k dokonceni auto-testu. Pti testovani fadert
musi byt vSechny fadery nastaveny naplno, nebot’ obrazovka ukazuje nahled kazdého z nich.
Pti testovani tlacitek je tieba stisknout kazd¢ tlacitko tak, jak obrazovka ukazuje ndhled
kazdého z nich.

Vsechny chyby by mély byt nahlaSeny firmée pro JGS s.r.o0., autorizovanému dovozci vyrobkl
firmy Strand Lighting.

MIDI

a8 PIN FEMALE
Musical Instrument Digital Interface (MIDI) je standardnim PIN CONNECTOR
komunika¢nim protokolem, ktery umoziuje, aby dany hudebni = b
nastroj (nebo jiné zvukové zatfizeni s podporou MIDI) vyslal '.
signal do pultu fady 200 pro spusténi svételné ndlady nebo MIDI THRU MIDI Ih)
efektu.

Ptipojte zatizeni pro vyslani MIDI signalu pomoci DIN kabelu ke zdifce ozna¢ené MIDI IN
na zadnim panelu pultu

Upozorneni: MIDI thru umoznuje, aby prikazy MIDI, které nejsou urceny pro pult,
pokracovaly skrze pult k dalsim zarizenim. Proto sem pripojte vesSkera nasledujici MIDI
zarizeni.

Pro spravné nastaveni MIDI postupujte takto:

) Scene Pg: 1 Fx Pg: 2
Stisknéte F3 pro vstup do nabidky setup. Preset A? FL B):(mg
Scene FX Setup
Vsimnéte si kurzoru, ktery bliké na Cisle 1 pro volbu 1. Patch
funkce patch. Stisknéte 2x pravou Sipku pro pfesun na 2. Self Test
radek Midi a zvolte F3 pro potvrzeni vybéru. 3. Midi
Vsimnéte si kurzoru, ktery blikd na ¢isle 1 pro volbu Esc Next Confirm
kanalu. Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru MIDI kanalu.
Vstupte do setupu pro MIDI a spust'te MIDI. Pak zadejte Midi
¢islo kanalu, na kterém zatizeni MIDI vysila piikazy pro 1. Channel
pult fady 200. Celkem je k dispozici 16 kanala (1-16). 2. Assign
Esc Confirm
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Rozsviti se LED kontrolka Num Lock a efektovy panel je :

vyfazen z ¢innosti. VSimnéte si, ze kurzor blika na Midi: OFF

oznaceni OFF. PouzZiti +/- ptepne MIDI na ON - zapnuto. Channel:01

Pravou Sipkou ptesunte kurzor na kanal (channel). ERE (+1-) Confirm
Klavesy +/- nyni slouzi k vybéru kanalu. Kanal Ize zadat i

s pouzitim Ciselné klavesnice. Vybrat lze z kanalt 1 az 16.

Po skonceni zaddvani zvolte Confirm.

Kdyz je vybran kanal, ptejdéte na moznost Zvolit (Assign). Zde je mozné zvolit notu
(klavesu), kterd bude ovladat vybranou scénu. Celkem je k dispozici 128 not (klaves), které
mohou byt zvoleny. Po zvoleni noty (klavesy) vyberte pozadovany submaster (muiize se jednat
o scénu nebo o efekt v zavislosti na tom, co je pod kterym submasterem uloZeno), ktery bude
notou (klavesou) aktivovan.

Midi
Vsimnéte si kurzoru, ktery blikd na ¢isle 1 pro volbu 1. Channel
kanalu. Stisknéte 1x pravou Sipku pro pfesun na fadek 2. Assign
Assign a zvolte F3 pro potvrzeni vybéru. Esc Confirm

Rozsviti se LED kontrolka Num Lock a efektovy panel je Assign Key:001
vyfazen z ¢innosti. Zvolte klavesu, Sipkami se pfesuiite a To Scene:1.01

vyberte ¢islo scény. Esc (+/-) Confirm

Upozornéni: Cislo scény odkazuje na stranku (vievo od tecky) a na submaster (vpravo od

tecky).

Zopakujte popsané zadani scény pro kazdou notu (klavesu), kterou pottebujete nastavit.
Kdykoliv pfi ptehravani zatizeni, které je zdrojem signalu MIDI, dojde k pfehrani noty

piifazené urcitému kanalu, dojde 1 k pfehrani vybrané scény ¢i vybraného efektu. Neni-li nota
aktivni nebo je-1i deaktivovana, scéna Ci efekt postupné pohasnou nebo se zastavi.
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Audio 3 PIN MALE
EE— XLR COMNNECTOR

Audio umoziuje, aby do pultu vstoupil audio signal spoustéjici &3 M3 gl
kroky nebo efekty v rytmu hudby. .

Pomoci 3-pinového XLR konektoru ptipojte audio zatizeni k pultu o
fady 200 ptes Audio vstup na zadnim panelu. iR

Upozornéni: Impedance vstupu signalu je 4,7 K ohmi.

Pomoci funkce Audio setup Ize nastavit Sitku pasma signalu. Postupujte nasledujicim
zpusobem:

Stiskni F3 tup d bidky setup. Scene Pg: 1 Fx Pg: 2
iskni F3 pro vstup do nabidky setup e Sl
Scene FX Setup
Vsimnéte si kurzoru, ktery blikd na ¢isle 1 pro volbu funkce 1. Patch
o “r 2. Self Test
patch. Vyberte Next pro pfesun na dal$i obrazovku setupu. 3 Midi
Esc Next Confirm
Véimnéte si R < 4. Audio
Simnéte si kurzoru, ktery blika na ¢isle 4 pro volbu funkce 5. LCD setting
Audio. Zvolte F3 pro potvrzeni vybéru. 6. Show file
Esc Next Confirm

Tato funkce umoziluje vybrat frekvencni rozsah, ve kterém je audio vstup aktivni:

Rozsviti se LED kontrolka Num Lock a efektovy panel je -
N .- . o, o / ; 1. High pass
vyfazen z Cinnosti. Kurzor blika na ¢isle 1 u nabidky High 2. Band pass
pass (Vysoka propust). Pro posouvani kurzoru na obrazovce 3. Low pass
pro volbu propusti pouZijte Sipky. Esc Confirm

Zvolte F3 pro potvrzeni vybéru.

Upozornéni: Frekvence vysoké propusti(High pass) je > IKhz
Frekvence Stredové propusti (Band pass) je v rozmezi 1Khz — 300 Hz
Frekvence nizké propusti (Low pass) je < 300 Hz.
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Nastaveni LCD displeje

Nastaveni LCD displeje umoziiuje uzivateli ovladat kontrast a tiroven podsviceni displeje.

Postupujte nasledujicim zptisobem:
Stisknéte F3 pro vstup do nabidky setup.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro
volbu funkce patch. Vyberte Next pro pfesun na
dalsi obrazovku setupu.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na ¢isle 4 pro
volbu funkce Audio. Stisknéte Sipku vpravo pro
posunuti kurzoru na LCD setting, zvolte F3 pro
potvrzeni vybéru.

Zménu urovné proved’te pomoci kldves +/-. Pohyb
po obrazovce je mozny Sipkami vlevo a vpravo.

Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

Scene Pg: 1
Preset A: FL

Scene Fx

Fx Pg: 2
B: 00

Setup

1. Patch

2. Self Test

3. Midi

Esc Next

Canfirm

4. Audio

5. LCD setting
6. Show file

Esc Mext

Confirm

Contrast: 99%
Back lit: high

Esc (+/-)

Confirm
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Show File — Soubor obsahujici show

Moznosti tohoto souboru dovoluji uzivateli ulozit, nahrat nebo vymazat predstaveni.

Postupujte nasledujicim zptisobem:

Stisknéte F3 pro vstup do nabidky setup.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu funkce
patch. Vyberte Next pro piesun na dalsi obrazovku setupu.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 4 pro volbu funkce
Audio. Stisknéte 2x Sipku vpravo pro posunuti kurzoru na
Show file, zvolte F3 pro potvrzeni vybéru.

Vyberte moznost nabizejici poZadovanou akei. Stisknéte F3

pro potvrzeni vyberu.

Z4dna z funkci Show file neni dostupna bez vlozené CF
(Compact Flash) karty.

Scene Pg: 1
Preset A: FL

Scene FX

Fx Pg: 2
B: 00

Setup

1. Patch

2. Self Test

3. Midi

Esc Mext

Confirm

4. Audio

5. LCD setting
6. Show file

Esc MNext

Confirm

1. Save show
2. Load show
3. Del show
Esc

Confirm

Mo card found!

Insert a 32M
Compact Flash
Esc

Lze pouzit pouze 32M kartu CF, urcenou pro pulty rady 200. Kartu nelze pouzit pro jiné
zarizeni vzhledem k odlisnému formatu souborii. Standardni pocitac PC soubor s uloZenym

predstavenim neprecte.

Vhodnou 32M CF kartu zakoupite v kazdém obchodé s vypocetni technikou ci elektronikou.
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Save Show — UloZeni predstaveni

Save show name

Kurzor se nachazi na pozici prvniho x. Zadejte znak AST XHXKKX
(A-Z, 0-9) pomoci klavesy +/- a posuiite se na dalsi
pozici klavesou >. Esc <+/-> Confirm

Po dokonceni operace potvrd’te nastaveni klavesou F3.

Nezadate-li nazev predstaveni a potvrdite ukon No show name !
klavesou F3, pult automaticky zvoli pouzitelny nazev Assign as:
Show XX

jako ,,show xx“, kde xx predstavuje ¢islo predstaveni

od 01 do 30. Cislo miize byt nasledné zménéno Esc <+ 2Ll
v piipad¢, Ze jiz neoznacuje jiné predstaveni.
Potvrd’te nastaveni klavesou F3.
Nyni za¢ina probihat uloZeni show. Pribeh ukladani je e
patrny na LCD displeji. %
“Show name”

Je-1i show uspésné ulozena, LCD displej se vrati k zakladni obrazovce.

Upozorneéni: Na 32M CF kartu lze uloZit az 30 predstaveni. Je-li karta plna, vymazte pred
ukladanim jiz nepotrebna predstaveni.

Nahrani show (predstaveni)

Load show Kurzor se nachézi na pozici prvniho x. Pomoci kldvesy <
01.SHOWO1 > vyberte pozadované predstaveni a potvrd’te nastaveni
02.SHOWO2 klavesou F3.

Esc Confirm

Load SHOWOD1 Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu All.

1. All R .
2. Patch & setting Stisknéte Sipku vpravo nebo F2 pro posunuti kurzoru na
Esc Next Confirm dalsi obrazovku. Zvolte z nabidek load all (nahrat vse),

load patch and setting (nahrat patch a nastaveni), load
scene (nahrat scénu) nebo load effect (nahrat efekt),
nakonec pouzijte F3 pro potvrzeni vybéru.

Load SHOWO1

3. Scene

4. Effect

Esc  Next Confirm

Upozornéni: Volba Load scene nahraje obsah vsech submasterit véetné v submasterech
ulozenych efektii.
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Nyni probiha nahrani zvoleného nastaveni scény do paméti
pultu, pfi¢emZ nové nastaveni nahradi stavajici data.

Vymazani predstaveni (Show)
Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na nazvu prvniho

predstaveni. Stisknéte Sipku vpravo pro posunuti kurzoru
na nazev predstaveni, které ma byt vymazano. Nakonec

Processing

xx %
“Show name”

Del show
01. SHOWO1
02. SHOWO2

pouzijte F3 pro potvrzeni vybéru. Esc Confirm
Del show Znovu potvrd’te vymazani predstaveni pomoci F3.
SHOWO1
Confirm ?

Esc Confirm
Processing

Po opétovném potvrzeni nasleduje vymazani, o jehoz 1000

prib&hu nas informuje LCD disple;. XX % _
“Show name”
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Nastaveni reproduktoru

Vnitini reproduktor pultu 1ze ponechat bud’ zapnuty nebo vypnuty. Je-li reproduktor zapnuty,

je kazdé chybné stisknuti klavesy doprovazeno zvukem.
Postupujte dle nasledujicich krok:

Stisknéte F3 pro vstup do nabidky setup.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 1 pro volbu
funkce patch. Vyberte Next pro pfesun na dalsi obrazovku
setupu.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blika na Cisle 4 pro volbu
funkce Audio. Vyberte Next pro piesun na dalsi obrazovku
setupu.

Vsimnéte si kurzoru, ktery blikd na ¢isle 7 pro volbu
nastaveni reproduktoru. Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.
Zapnéte nebo vypnéte reproduktor pfesunem kurzoru
pomoci klaves < >.

Stisknéte F3 pro potvrzeni vybéru.

Reproduktor je nyni zapnuty.

Scene Pg: 1 Fx Pg: 2
Preset A: FL B: 00
Scene FX Setup

1. Patch

2. Self Test

3. Midi

Esc Next Confirm
4. Audio

5. LCD setting

6. Show file

Esc Next Confirm
7. Buzzer

Esc Next Confirm

1. Enable Buzzer
2. Disable Buzzer

Esc Confirm
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Z.Aavér

Zde konci uzivatelska prirucka pultu Strand Lighting fady 200.

PrisluSenstvi

K pultu 1ze dokoupit video kartu.
K pultu Ize dokoupit vinylovy protiprachovy kryt.

V ptipadé zajmu kontaktujte dovozce, firmu pro JGS, s.r.o.

CF kartu vhodného typu Ize dokoupit u jakéhokoliv prodejce vypocetni techniky ¢i
elektroniky.
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Priloha A

Vystup DMX

Vystup DMX512 je vystup standardniho digitalniho multiplexovaného signalu vyhovujici
technické specifikaci USITT DMX 512 (1990). Podrobnosti o specifikaci na vyzadani
poskytne USITT.

Vystup je zprostfedkovan 5-ti pinovym XLR konektorem. Spojeni pinii ukazuje obr.
K zastréce se pripojuje 5-ti pinovy XLR konektor— uréeny pro pfipojeni do stmivact nebo
jinych DMX zatizeni.

SHIELD

% N

“b NOT CONNECTED

DMX +

Vstup pro audio

GROUND

SIGNAL
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